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OYUNLARIN DiL BiLGiSi OGRETIMINDE VE KELiME SERVETI
ETKINLIKLERINDEKI YERIi (YENILENEN iLKOGRETIM 5. SINIF DERS
KiTAPLARI ORNEGI)

Mehtap SOLAK SAGLAM*

Ozet

Tiirkge dersi ilkdgretimin her kademesinde miifredatta yer alan bir derstir.
Dil bilgisi 6gretimi ve kelime serveti gelistirme calismalari ilkdgretim
asamasinda {izerinde en ¢ok durulan kazammlardir. ilkdgretimin birinci
kademesi 6-11, ikinci kademesi ise 11-15 yas arasindaki Ogrencileri
kapsamaktadir. Oyun ¢aginda baslayan ilkogretim egitimi gelisme dénemine
kadar devam etmektedir. Bu yas grubundaki dgrenciler, oyunla 6grendiklerini
cok daha kisa siirede belleklerine yerlestirmekte ve bu kazanimlar1 ¢ok daha
uzun siire hafizalarinda tutmaktadirlar. Bu amagla ilkogretimde bazi
etkinlikler bu yonde diizenlenmektedir. Bu etkinlikler 6grencilerin dikkatini
cekmekte ve dgrencilerin ilgi diizeyi yliksek oldugu igin de dgrenme siireci
hizlanmakta, &grenmeleri daha kalici olmaktadir. Giiniimiizde okullarda
kullanilan Tirkge ders kitaplarinda bulunan oyun o&rnekleri incelenip
degerlendirildiginde oyunlarin kisith kaldigi goriilmektedir. Yeni oyun
ornekleri ile oyunlarin dil bilgisi 6gretimi ve kelime serveti kazandirma
acisindan islevselligi arttirllmalidir. Boylelikle kalicilik ve 6grenme kolayligi
st diizeye ¢ikacagindan, Ogrenme verimli ve kalict bir sekilde
gerceklesecektir.

Anahtar Kelimeler: Oyunlar, kelime servetini zenginlestirme, dil bilgisi
Ogretimi.
THE PLACE OF GAMES IN TEACHING GRAMMAR AND
VOCABULARY ACTIVITIES (SAMPLE OF 5th GRADE
TEXTBOOKYS)

Abstract

Turkish Language lesson exists at all levels of elementary curriculum.
Grammar education and vocabulary enhancement activities are the most
common acquisitions at elementary level. The first part of elementary level is
consisted of students aged between 6-11, second part of students between
11-15. Elementary education starting at the age when students are fond of
playing games continue until adolescence. These students acquire what they
learn through games more easily and keep them in their memories for long.
Some activities are organized to this end, and these activities draw attention
of students, in turn, the learning process is faster as the attention level of
students is quite high. When we study the game samples in Turkish Language
textbooks, we will see that they are not adequate. The function of games in
teaching grammar and vocabulary enhancement activities should be increased
by having new games, so learning will be more efficient and permanent.

Keywords: Games, vocabulary enhancement activities, grammar
education.
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Q. Giris:

Dil, seslerden olusan, insanlar arasinda en etkin sekilde kullanilan sistemli bir iletisim
aracidir. Dil bu siirecte, diisiince araci olarak da gorev yapmakta, insanlarin duygu, diisiince ve
isteklerini ifade etmelerini saglamaktadir. Bu arag, toplumsal hayatin temelini olusturmaktadir.
Toplumlar kendi bireyleri arasindaki anlagsmay1 dil olgusuyla gerceklestirmektedir (Demirel,
2002: 3). Toplumlarmn saglikli bir iletisim halinde yasiyor olmasi, gilindelik hayati
kolaylastiracag1 gibi egitim diizeyini ylikseltmek i¢in de ilk adim olarak sayilabilir. Egitim
programlarinin amacina ulagmasi, iletisim siirecinin etkin olmasina baghdir. Egitim ¢gretimin
verildigi orgiin kurumlar olan okullarda iletisim diizeyi iyi olmali ve dilin etkin ve dogru bir

sekilde kullanilmasi1 saglanmalidir.

Cocuklar hayatinin ilk yillarindan itibaren bilingli bir sekilde egitilmelidir. Cocuk bu
yillarda hayatinin biiyiik bir boliimiinii oyunla gecirir. Cocugun ilk giinlerinde ortaya ¢ikan oyun
ihtiyaci, ¢ocuk biiylidiikce degisiklik gostererek devam eder. Yetiskinlige hazirlanmada bir arag
olan oyun; 6grenme, yaratma, deneyim kazanma, iletisim kurma sebebidir. Cocuk deneyerek
O0grenme firsatini oyun esnasinda bulabilir. Her oyun, ¢ocuk i¢in aslinda dogal bir dramadir.
Cagimizda cocugun cevresi ve diinyasi ile kurdugu iletisimde arada hep bir ara¢ bulunmaktadir:
Ya Ogretmen ya ders kitabt ve yazar1 ya da bir kitle iletisim araci. Boylelikle 6grenme,
yasantisal olmanin gerisinde ve yalnizca bilissel yoldan gerceklesmektedir. Buna bagli olarak da
cocuk bilgilerini O6znellestirmeye ve onlar1 kendine yararli hile getirmeye c¢ok az imkéan
bulabilmektedir. O hélde, 6grenme siireclerine duyussalligt ve yasantilar1 mutlaka katmak

gerekmektedir. Egitici drama iste bu ihtiyagtan dogmustur (Simsek ve Topal, 2006: 47).

Cocukluk yasaminin her doneminde oyun, en onemli ugraslardan biridir. Oyun bir
cocuk i¢in higbir zaman bos zaman etkinligi degildir. Cocuk oyuna sadece mutlu olmak veya
oyalanmak igin gereksinim duymaz. Oyun Kkisilik rollerinin provasimin yapildigi, yasamin
tecriibe edildigi bir etkinlik olarak goriilmelidir. Bunun yaninda ¢ocuk i¢in dogal bir eglenme ve
o0grenme ortamidir. Cocuklarin karmasik olaylari, durumlari, soyut kavramlar1 anlamalarinda en
onemli arag olan oyunlar, onlarin yaratici diisiinme ve duyussal alan becerilerinde de énemli bir
etkiye sahiptir. Diger yandan bir ¢ocuk ancak oyun yoluyla kendini gelistirme imkan1 bulur ve

ilk deneyimlerini kazanir (Varigsoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz, 2013: 1060).

Genel olarak bakildiginda oyun 6grencileri eglendiren, dinlendiren ve neselendiren bir
egitim metodudur. Oyunun yararlart genel olarak sdyle siralanabilir: Cocuga hareket 6zglrligi
saglar ve toplumsal kurallara saygili olmay1 6gretir. Insanlar aras1 etkilesimi arttirmakta oyunun
ilging, 6zel ve yapici bir giicii vardir. Oyun ¢ocugun zihinsel, psiko-sosyal gelisimini saglar,

kendi yonettigi, denetledigi bir hayal diinyasi yaratmasina imkéan tanir. Arastirma, merak,
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serliven, oyunun diirtiicii 6gelerindendir, dil gelisiminin temeli, oyun siirecinde olusur, ilgi ve
dikkat toplama, oyunla gelisir. Oyun c¢ocugun dogayr gercek yonleriyle tanimasina,
arastirmasina olanak tanirken, 6grenmek icin de en dinamik, canli ortam ve yontemleri meydana
getirir. Cocuk karar verme, mantik yiirlitme yetenegini oyunla gelistirir ve oyun aracilifiyla
cocuklar igin egitsel dgretiler programlanabilir. Ozetle oyunlar; ¢ocuklarin bedensel, zihinsel ve
psikolojik gelisimine olumlu katki saglayan, giiven kazanma, uyum saglama ve gézlem yapma
yetisini gelistiren etkinliklerdir. Bu etkinlikler ayn1 zamanda bireylerin sosyallesme egitimi ile
de yakindan ilgilidir. Onlarin ¢evreye duyarliligini1 gelistirmesinin yaninda; dinlemeyi 6grenme,
algilama ve hissetme duyusunu kullanirken kendi i¢ sesleriyle diisiinme yonlerini de gelistirir
(Kara, 2010: 407). Ogretimde, insanlarin dogal egilimlerini dikkate almanm, ogretimi,
ogrencilerin dogal egilimlerine uygun olarak diizenlemenin gerekliligine inanilmaktadir. Bu
nedenle 6gretme ve 6grenme siirecinde, oyunlara yer vermenin dersleri ilging hale getirecegi ve

ogrencileri gidiileyecegi diistiniilmektedir (Agikgoz, 2008: 145).

Ogretmen smif icinde oyunlarin planlanmasi ve uygulanmasi asamasinda aktif rol
oynar. Siif icinde egitsel oyunlardan basarili bir sekilde yararlanmay1 hedefleyen 6gretmen ¢ok
dikkatli ve titiz bir hazirlik gerceklestirmelidir. Oyunlar sinifta ya da grupta bulunan biitiin
Ogrencilerin rahatca anlayip etkin olarak katilimlarini saglayabilecegi sekilde olmalidir. Egitsel
oyunlar oOzellikle 6grenmeye yonelik olmali ve smif icinde bir amaci gergeklestirmelidir
(Dervigogullari, 2008: 48). Oyun etkinlikleri ve diger etkinlikler uygulanirken iyi bir sekilde
planlanmalidir. Ogretim siirecinin basarisi, énemli olgiide Ogretimin nitelikli bir sekilde
planlanmasma baghdir. Planlama, &gretim siirecinde ii¢ temel isleve sahiptir. Ogreticiye
duygusal bir giiven verir, dgeleri oOrgiitlemeyi ve Ogreticinin kendi 6gretim etkinliklerini
izlemesini, degerlendirmesini ve diizenlemesini saglar (Senemoglu, 2002: 400-401). Ogretmen
tarafindan planlanan oyun etkinliklerinde oturma diizeni iyi ayarlanmali, 6grencilerin oyun
etkinlikleri sirasinda aktif olacaklar1 diigiiniilmeli, onlara yeterli hareket alan1 saglanmalidir.
Smifta oturma diizeni, yapilacak olan etkinlige bagli olarak, gerekli goriilen durumlarda
degistirilmelidir.

Tiirkge dersi ilkdgretim egitiminin her asamasinda yer alan temel derslerden biridir.
[Ikdgretim kademesinde dgrenciler okuma yazma egitiminin yani sira Tiirkcenin dil bilgisi
kurallarmi1 da Ogrenmeye baglar. Kurallarin 6grenilmesi agisindan degerlendirildiginde
ogrenciler seviyelerine uygun etkinliklerle desteklenmektedir. Oyun ¢aginda bulunan 5. simif
Ogrencilerinin, 6grenme ac¢isindan, oyunlara dahil edilmis kurallar1 daha kolay 6grendikleri
goriilmektedir. Yalnizca klasik 6grenme yontemleriyle anlatilan konularla karsilastirildiginda

oyunlar, konularin kavranmasma ve kaliciliginin artirilmasina katki saglamaktadir. Tiirkge
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derslerinde ornek pargalarin okunup islenmesine paralel olarak, etkinlik kitaplarindaki
etkinlikler, 6grenciler tarafindan yapilmaktadir. Bu etkinlikler, 6grencilerin konuyu algilamast

ve konuyla ilgili 6rnek ¢ozmesi i¢in planlanmaktadir.

Oyunlagtirmanin dil bilgisi 6gretiminde kullanilmasi, dgrencilerin bilgiye ulagmasini,
ornekleri tanimasini kolaylastirir. Smif igerisinde tahtadaki bilgilerin canlandirilmasi bilgilerin
kalicilig1 agisindan da 6nemlidir ( Kara, 2010: 140). Tiirkge dersi ¢ok y6nlii bir ders oldugu igin
bu dersle ilgili calismalar esnasinda birden ¢ok yontemin kullanilmasi gereklidir. Ayni zamanda
secilen yontemin dgrenciye gore olmasi ve ¢ocugun kapasitesinin de dikkate alinmasi gerekir.
Yontemin bir amag degil ara¢ oldugu unutulmamali; uygun yontem, uygun zaman ve konuda
kullanilmalidir (Unalan, 2001: 68). Ana dili egitimi ve dgretiminde her beceri yeri geldiginde
tek tek en dogal egitim ortamu olusturularak, en uygun yontemle kazandirilmalidir (Demir ve
Yapici, 2007: 180). Tiirkce dersinin ¢ok yonlilliigii dikkate alindiginda, bu dersle ilgili
calismalar sirasinda birden ¢ok farkli yonteme basvurulmasit hem dogal hem de zorunludur

(Kavcar, 1998: 16).
1. Arastirmanin Yontemi

Secilen iki kitaptan biri MEB tarafindan 2012-2013 egitim Ogretim yilinda
Afyonkarahisar il merkezinde Tiirk¢e dersi etkinlik kitabi olarak kullanilmis, digeri 2013-2014
egitim ogretim yilinda kullanilmak {izere okullara gonderilmistir. Yeni program dogrultusunda
hazirlanan Tiirkce dersi etkinlik kitaplarinda bulunan etkinliklerin se¢iminde, oyun
etkinliklerine yeterince yer verilip verilmediginin tespiti amaciyla Ada Yayinlar1 ve MEB Yayin
Komisyonu tarafindan hazirlanan iki 5. sinmif etkinlik kitab1 incelenmistir. Kitaptaki etkinlikler

oyunlar agisindan tek tek incelenmis ve degerlendirilmistir.
1.1. Arastirma Modeli

Bu caligmada betimsel arastirma yontemlerinden genel tarama modeli kullanilmistir.
Genel tarama modeli evren hakkinda genel bir yargiya varmak amaciyla, ¢ok sayida elemandan
olusan bir evrende, evrenin tiimil ya da ondan alinacak bir grup, 6rnek veya drneklem iizerinde
yapilan tarama ve diizenlemeler olarak tanimlanmaktadir (Karasar, 2005: 79). Bu ¢alismada
Tiirkge derslerinde son iki yilda kullanilan etkinlik kitaplar1 oyunlarin yas gruplara uygun

olarak yeterli 6l¢tide kullanimi yoniinden incelenmeye ¢aligilmugtir.
1.2.Evren ve Orneklem

Bu calismada ilkogretim 5. simf Tiirkge dersi etkinlik kitaplarindaki etkinlikler,
oyunlarin egitimde kullanimi agisindan degerlendirilmistir. Calismanin evrenini ilkogretim 5.

sinif Tiirkge dersi etkinlik kitaplart olusturmaktadir.
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Bu c¢alismanin 6rneklemini Talim Terbiye Kurulu’nun 02.09.2010 tarih ve 112 sayili
kararryla 2011-2012 6gretim yilindan itibaren 5 yil siireyle ders kitab1 olarak kullanilmasina izin
verilen Ada Yayinlar’'nin hazirladigr 5. Swmif Tiirkce Etkinlik Kitabi ve Talim Terbiye
Kurulu’nun 18.12.2009 tarih ve 295 sayili karari ile 2013-2014 &gretim yilinda kullanilmasi
uygun goriilen MEB Devlet Kitaplari 5. Sinif Tiirkce Dersi Etkinlik Kitab: olusturmaktadir.

1.3. Veri Toplama Araglari

Arastirmada verilerin tamami ilkdgretim 5. simf etkinlik kitaplarinda bulunan
etkinliklerin incelenerek, egitim &gretimde oyunlarin kullanimi agisindan degerlendirilmesiyle

elde edilmistir.
1.4.Verilerin Coziimlenmesi

Gozlem ve dokiiman inceleme teknigi ile elde edilen veriler hazirlanan tablolara 6zet

olarak aktarilmistir. Veriler tablolara aktarildiktan sonra degerlendirilmistir.
2. Bulgular ve Yorum

Bu bolimde incelenen ders kitaplarinda bulunan etkinlikler oyunlar agisindan

degerlendirilmistir. 2012-2013 egitim 6gretim yilinda kullanilan 5. Sinif Tiirkce Dersi Etkinlik

Kitabi’nda bulunan oyuna dayali etkinliklerin konu ve temalara gore dagilimi su sekildedir:

TEMA ADI KONU ADI ETKINLIK ADI ICERIK
Para Ciizdani - -
Resimlerin
Aslinda Hepimiz Zekiyiz Ne Goriiyorum cagristirdiklarin1  bulmaya
|. TEMA Aile Fotografi Duygularimiz giﬁ?rlllabl;rt]?iillli%?ur.
BIREY VE TOPLUM - -
Bulmaca Duygu Kelimeleri
Arkadasim -- --
TEMA SONU Toplumdaki Roliim Drama Caligmasi
Dagdelenoglu Hikaye Canlandirma Es Anlaml Kelimelerin
Kullanimi
Atatiirkgii Diisilince | -- --
Sistemi
Atatiirk’in ~ Ogrencilere | -- --
II. TEMA Mektubu
ATATURK Samsun’a Yolculuk Sorularimi Cevapla Siiftaki iki grup
arasindaki soru ve
cevaplardan olugur.
TEMA SONU Kodlama Oyunu Her harfin bir sayiyla
kodlanmasiyla bilinmeyen
kelimeler kodlanir.
Giizel Atlar Ulkesi -- --
Hayvan  gorselleri  ve
Anadolumuz Bu Hangi Hayvan? isimlerinin  eslestirilmesi
”Ii TEMA Gaziantep’ten  Istanbul’a | -- 1]-6 st
GUZEL ULKEM
TURKIYE Yolculuk — .
Tiirkiye Destan1 Ben Hangi Bitkiyim? Ozgiin Drama Caligmasi
TEMA SONU -- --
Bulmaca Teknoloji Kelimeleri
WT;F
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Diisler ve Teknoloji Hareketlerin ve
Robot Tasarliyorum konusmalarin
canlandirilmasiyla olusur.
Verilen kelimelerin beden
Gokyiiziinde Beliren | Sessiz Sinema diliyle canlandirilmasiyla
Tuhaflik yapilir.
IV.TEMA Giinliik yasam
HAYAL GUCU Diinyay1 Dolagsam Diinya Cocuklar1 ve Ben farkliliklarina dikkat
cekilir.
Bilim Kurgu Diinyasi Uzaylilar ve Diinyalilar Ozgiin Drama Caligmas1
Olmayan Pencere Ozgiin Drama Caligmasi
TEMA SONU
Gokkusagi Yapiyoruz Gokkusaginin olusumuna
ve renklere dikkat ¢ekilir.
Resimli Bulmaca Konu kelimelerini kelime
Hazirliyorum serveti kazandirilir.
Tiikenmeyen Kalemler Bulmaca :aglnm gehsl.rplyl.e ilgili
elime serveti igerir.
Dolma Kalemimi Dolma kalem kullanma ve
V. TEMA Dolduruyorum doldurma gekli anlatilir.
YENILIKLER VE Konuttaki Gelisim Evcilik Oynuyoruz Ev yapma etkinligidir.
GELISMELER Bankamatik Kursu Agan - 4 grup arasindaki sessiz
Yok mu? S6zsiiz Oyun sinema oyunudur.
Musluklu Su Bidonu Bulmaca Hazirlama Konuylg |Ig|l| kelime
servetl 1gerir.
TEMA SONU -- --
Ay yiizeyinde yliriimek,
Uzayin Kesfi Astronotum farkl gezege_nlf_:r_e yapilan
seyahatlerle ilgili drama
caligmas igerir.
Gorsele gore nezaket
VI. TEMA Riizgarm Oykiisii Ne Konusuyorlar? kelimeleri kullanarak
DUNYAMIZ VE UZAY yapilan diyaloga dayanir.
Renk adlarma dair kelime
Hangi Renk? servetinin gelistirilmesi
Giizel Bulut csastir. — —
< Gezip goriilmesi istenen
Yagmur Olsam Nereye lerle ilaili drama
Yagardim? yerlerie 11g
caligmasi esastir.
Gokyiizii -- --
TEMA SONU Pandomim Deyim ve atasozleri
pandomimle anlatilir.
Cocuklugumdaki Evimizdeki Drama Calismast
Bayramlar Bayramlagmalar
Tirkiiler Dolusu Halk Oyunlari Belirli ﬁglir} erve
anlamlar1 6grenilir.
\]g;EI'G-]EE{I\SQRiMiZ Ateste Agan Cigekler Bulmaca Hazirlama :eeiri]rlrl;ger:inlifllllalr(llllllltrl.lr
Mevlana - -
Tekerlemelerle Dil Tekerlemelerdeki iinlii ve
Aligtirmasi iinsiiz sayilar1 bulunur.
TEMA SONU Tarihimizde yer etmis
Kahramanlar Gegiyor kahramanlarla ilgili drama
¢aligmasidir.
Karikatiir Sergisi Doga Karikatiirleri
"y S Agagclarin sekli ve
VIII. TEMA Babamdan Ogrendiklerim | . pi, 6zgellikleriyle ilgili drama
SAGLIK VE CEVRE caligmasidir.

Zararli Maddeler ve
Sagligimiz

WT;F

Uluslararas: Tiirk¢e Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayi: 214 2013 s. 274-285, TURKIYE
International Journal of Turkish Literature Culture Education Volume 2/4 2013 p. 274-285, TURKEY




280

Mehtap SOLAK SAGLAM

Doga kelimelerinin

Sogiit, Dere, Serge Sessiz Film anlatim: esastir.
Akciger, mide, kalp ve
Kalbimizin Sesi Drama beyin arasinda gegen

drama ¢aligmasidir.

TEMA SONU

Deniz Kaplumbagasinin
Sirtindayim...

Drama caligmasi

2013-2014 yilinda kullamilacak olan 5. Swnif Tiirk¢e Dersi Etkinlik Kitabi’nda bulunan

oyuna dayali etkinliklerin konu ve temalara gore dagilimu ise su sekildedir:

TEMA ADI KONU ADI ETKINLIK ADI ICERIK
Ucgurtma Bulmaca Konu kelimeleri
Pireyi Deve Yapmak Bulmaca Deyimler
I. TEMA Ogretmenim -- --
BIREY VE TOPLUM Atasozii Oykdisii 6grenip
Arkadasim Sarmagik Drama canlandirmaya dayali
drama ¢aligmasi
Merhaba Asker -- --
Il. TEMA Atatiirk’{in Caligmalari -- --
ATATURK Atatiirk’le Dogus -- --
Basin ve Atatiirk -- --
Cop Ev Drama Geri doniisiim konulu
drama
Dogada kelebegin roliiniin
Tirtildan Kelebege Drama 6zglin olarak
canlandirilmasi
Il. TEMA Orman Konusuyor -- --
SAGLIK VE CEVRE Metin bashgma bakarak
yapilan tahminlerin,
Yash Kadin ve Mese | Bu Kimin Tahmini? arkadaslar arasinda
Agaci degistirilmesiyle
uygulanir.
Bulmaca Konu kelimeleri
Tiirkgeyi dogru
Dilim Dilim Giizel Dilim | D'2M2 kullanamayan birinin
dramatize edilmesine
IV. TEMA dayanir.
DEGERLERIMiZ Haci Bektas Veli -- --
Tiirkiye Bulmaca Konu kelimeleri
i Drama Konukseverlik konulu
Konuga Ikram
drama c¢aligmasi
Kii¢iik Kar Tanesi -- --
Bes astronot arasinda
V. TEMA Uzayda Yasam Drama fﬁizr:g?igslll(;il;dlersas
DUNYAMIZ VE UZAY Ay’da Kiig¢iik Bir Serce -- --
Yﬂdlz.l.ara Uzanan Bulmaca Konu kelimeleri
Asansor
Bulmaca Konu kelimeleri
Burada Dur Drama Sehir efsaneleri
VI. TEMA canlandirma
GUZEL ULKEM Dért Mevsimde Dért Sehir Bulma O Haritada milli parklarin
TURKIYE Giizellik: Abant cerBuima Yyunu bulunmasina dayanir.
Giizel Yurdum Tiirkiye -- --
Isparta ve Giiller Bulmaca Konu kelimeleri
Her Sey Bir Ugurtmayla El Becerisi Kagittan ugak maketi
VII. TEMA Bagladi yapma etkinligidir.
YENILIKLER VE Bir Tikla Elektronik Posta | -- --
GELISMELER Bilgi Cagi -- --

Kuyruklu A (@) Isaretinin

WT;F
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Oykiisii

Cocuk Dogru Soyledi -- --
VIIl. TEMA Su Heykellere Bak Heykel Yapiyoruz Ozgiin heykel tasarim
GUZEL SANATLAR Sinemaya Gitme Giinii -- --

Ebru Sanat -- --

Kullanilan etkinlik kitaplarindaki etkinliklerin dagiliminda daha c¢ok yaziya dayali
etkinliklerin yogunlukta oldugu goriilmektedir. Oyuna dayali etkinliklerin sayis1 ise oldukca
azdir. Bulunan oyun etkinlikleri i¢inde de daha ¢ok drama ve bulmaca etkinliklerinin oldugu
goriilmektedir. Etkinlik kitaplarinda bakildiginda oyun etkinliklerinin daha ¢ok bulmaca ve
drama seklinde konularin icinde yer aldigi goriilmektedir. Kitaplarda verilen proje ve
performans Orneklerinde oyun etkinliklerine yer verilmemistir. Etkinlik kitaplarinda bulunan
oyun etkinliklerinin daha ¢ok bireysel olarak ve daha az hareketle yapilacak etkinlikler oldugu
goriilmektedir. Oyunlarin 6grenciler iizerinde zekayi gelistirme etkisinin yani sira bedensel
gelisimi destekleme ve sosyallesme siirecini olumlu yonde gelistirme islevleri de dikkate
almmalidir. Ogrencilerin 6rgiin egitim kurumlarinda i¢inde bulunduklar1 sosyal olanaklar iyi
degerlendirilmeli, 6grenci sayisina uygun olarak, smifta bulunan tiim 6grencileri aktif hale
getirecek oyunlar ders kitaplarinda yer almalidir. Bu oyunlar tema sonlarinda yer alabilecegi
gibi, konu etkinlikleri arasinda da yer alabilir. Ogrenciler beraber oynayacaklari oyunlar
sayesinde kalict Ogrenmeler gerceklestirebilirler. Ciinkii Ogrenciler oyun esnasinda algi
diizeylerini daha uzun siire yiiksek tutabilmektedirler. Bu da konunun &grenilmesini
kolaylastirir. Dolayisiyla konularin hem kolay 6grenilmesini hem de kalic1 olmasini saglayan

oyun etkinlikleri ders kitaplarinda daha ¢ok yer almalidir.
3. Sonu¢ Tartisma ve Oneriler

Ogrencilerin gerek kelime servetini zenginlestirmesi gerekse konustugu dilin kurallarmi
O0grenmesi agisindan oyunlarin yararl olacag: agiktir. Bu amaca yonelik olarak gelistirdigimiz

birkag¢ oyun 6rnegini su sekilde verebiliriz:
Tekerlerim:

Cocuklar i¢in dgrendikleri her kelime yeni bir ufuk demektir. Giinlik yasamlarinda
cocuklar, giindelik konusmalarmn dtesinde dilin imkanlarim zorlamaya ¢alisirlar. Ogrendikleri
dili iletisim kurmanin yan sira kolayca birer oyun ve eglence araci olarak kullanabilirler (Onal,
2002: 2). Tekerlemeler &grencilerin dil becerilerini olumlu yonde gelistirir. Bu oyunda
ogrencilerin ezberledikleri tekerlemelerle yarismalari istenir. Yarigsma kurallart &grencilere
onceden aciklanarak, ezberleyebildikleri kadar ¢ok tekerleme ezberlemeleri sOylenir. Yarigma
esnasinda en ¢ok tekerlemeyi, en dogru sekilde sdyleyen ii¢ Ogrenci finale kalir. Bu ii¢

ogrenciden finalde, daha Once ezberlediklerinin disinda bir tekerlemeyi dogru bir sekilde
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sOylemeleri istenir. Bu 6grencilerden ilk hatay1 yapan 6nce elenir. Bu sekilde birinci, ikinci ve
iclincii olan dgrenci belirlenerek odiillendirilir. Bu oyunun siirekliligi ders disinda 6grenciler
arasinda da saglanabilir. Ogrencilerden 6zgiin tekerlemeler olusturmalari istenebilir. Uretilen
tekerlemelerin anlamli olmasmin gerekliligine 6zellikle dikkat c¢ekilmelidir. Bu etkinlik
Ogrenciye hem dil becerisi hem de ciimle bilgisi agisindan pratiklik kazandirmasi dolayisiyla

oldukea kullanighdir.
Ben Bilirim:

Kelimeler anlatmanin yan sira anlamaya da yararlar. Kelimelerin anlami bilinmeden
okunanlarin ya da sOylenenlerin anlagilmasi imkansiz géziikmektedir. Bir metinde okuyucunun
anlamin bilmedigi kelime sayisi ne kadar ¢oksa metnin anlaminin kavranmasi da o kadar
zorlagir (Ozbay, 2008: 35). Bu oyun dgrencilerin bilmedikleri kelimeleri gdrmelerini ve kelime
servetlerine yeni 6grendikleri kelimeleri katmalarini hedeflemektedir. Bu oyun igin 6grenci
sayist kadar kelime ve kelime anlam karti hazirlanmalidir. Bu kartlar karigik sekilde siiftaki
ogrencilere dagitilmali ve 6grencilerden bu kartlari eslestirmeleri beklenmelidir. Bir 6grenci
elinde bulunan kelimeyi okudugunda, elinde o kelimenin anlamini tutan diger 6grenci karti
okuyarak eslestirmeyi tamamlamalidir. Eger eslestirme yanlis yapilirsa, bunun &grenciler
tarafindan fark edilmesi beklenmelidir. Hatay: bulan 6grenci ayrica puan kazanacaktir. Bu

etkinlik esnasinda sozliik kullanimi da aktif olarak yapilmalidir.
Atalarim Ne Derdi?:

Atasozleri, insanoglunun deneyimlerinden, bilgeliginden ve benzetme giiciinden
kaynagini alir. Diinyanin her dilinde bulunan atasézleri, ¢ogunlukla bir ciimle bigiminde bir
yargly1 anlatan, kimi zaman uyak ve Olgliyle, sdyleyis acisindan daha etkili olmaya yonelen
sozlerdir (Aksan, 2000: 38). Bu oyunda atasozlerinin hangi durumlar {izerine sdyleneceginin
kavratilmas: hedeflenmektedir. Ogrencilerden bir durumu smnifta arkadaslarina anlatmalari
beklenir. Bu anlatim drama, resimleme ydntemiyle ya da dykiileme seklinde olabilir. Ogrenci
anlatim sonunda sorusunu sorar: “Atalarim ne derdi?” Atasoziinii dogru tahmin eden ilk
ogrenci, kendi Gykiisiinii anlatmaya baslar. Bu sekilde atasdzleri uygun durumla eslestirilerek

ogrencilerin hafizasinda yerini alir.
Agaca Asalim:

Bu etkinlikte amag noktalama isaretlerinin gérevlerini kavratmaktir. Bir kutu igerisinde
karigik olarak noktalama isaretlerinin gorevleri yazili kartlar bulunmaktadir. Agac seklinde bir
kartona ya da kartondan yapilmis bir agacin dallarma noktalama isaretleri asilmalidir.

Ogrencilerden kutudan gekecekleri kurali agagta ait oldugu yere asmalari istenir. Bu sekilde
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Ogrencilerin kurallarin ait oldugu isareti 6grenmeleri saglanir. Oyun tekrarlandik¢a kurallar her

Ogrenci tarafindan kavranacaktir. Bu etkinlik farkl: dil bilgisi kurallar1 i¢in de uygulanabilir.
Cevap Benim:

Kelime serveti igin gelistirilen bu oyunda ogrencilere numarali ve kapali zarflar
verilmekte, zarflarin icinde ise kelime kartlar1 yer almaktadir. Her kart 6n yiizde bir kelime, arka
yiizde ise bir anlam olacak sekilde diizenlenmelidir. Kelime ve ayni kelimeye ait anlam ayni
kartta bulunmamalidir. ilk 6grenci kurayla ya da baska bir dlgiitle belirlenebilir (Ornegin;
sorulan bir soruya ilk dogru cevabi veren dgrenci olabilir). Tk dgrenci kelimesini okur, onun
okudugu kelimenin anlamim tiim 6grenciler kendi zarflarinda ararlar. Kelimenin anlamim
elinde tutan 6grenci cevap verir ve sira ona gecer. Sonra o, kendi zarfindaki anlami bilinmeyen
kelimeyi okur ve o kelimenin anlami sinifta bulunur. Bu sekilde tiim kelimeler ¢ikana kadar
oyun siirer. Oyun, smif mevcudu sayisinca yeni kelimenin &grenciler tarafindan 6grenilmesini

saglar.
Tiiretelim:

Ogrenciler, iizerlerinde yapim ve ¢ekim eklerinin oldugu kartlar1 sinifa getirirler.
Ogretmen, hazirladig1 kok kartlarindan birini rastgele secer. Ogrenciler kendilerine ait olan
eklerle yeni kelimeler tiiretirler. Her 6grenci bir ek panosunu elinde tutar. Ogrenciler yer
degistirerek, yani eklerin yeri degistirilerek kelime ¢ekimleri yapilir ve yeni kelimeler tiiretilir.
Bu esnada kelimelerin yapis1 hakkinda da bilgi verilir. Kelimelerin basit ya da tiiremis yapili
olduguna bakilarak ekler siniflandirilir. Ogrenciler bu sekilde sdzciik yapisi ve ek cesitleri

hakkinda bilgilerini pekistirirler.

Sonug olarak; dogduklar1 andan itibaren oyunla i¢ ige olan ¢ocuklar, okul siireci
basladiktan sonra da oyunlardan kopmamaktadir. Oyun ¢ocugun hayatinda uzun bir siire daha
yerini korumaya devam eder. Ogrencinin soyut kavramlari oyunla dgrenmesi, onun giinliik
hayatla kuvvetli bir bag kurmasini sagladigr gibi 6grenmeyi de kalicilastirir. Bu yastaki
cocuklarin bagka bir sorunu da ilgi diizeylerinin kisa siirede azalmasidir. Oyun 6grencilerin ilgi
diizeyini uzun siire yiiksek tutacagindan 6grenme siirecini kolaylastirir. Dolayisiyla ilkdgretim
ikinci kademe ders kitaplarinda bulunan bulmaca ve drama etkinlikleri ¢ogaltilmali, verilen
oyun Ornekleri gibi farkli oyun etkinlikleri de kitaplara dahil edilmelidir. Bu tiir oyun
etkinlikleri iiretmek, Ogrencilere proje ve performans gorevi olarak da verilebilir. Bu

etkinliklerin ¢ogaltilmasi 6gretim siireglerine olumlu yonde yarar saglayacaktir.
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