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Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin &zel amaglar bashigi incelendiginde
“bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin
gelistirilmesi” ve “basili materyaller ile ¢oklu medya kaynaklarindan bilgiye
erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve iiretme becerilerinin
gelistirilmesi” ifadelerinin yer aldigi goriilmektedir. Buna gore Tiirkge
ogretmelerinin ~ Tilirkce  derslerinde  dijital  hikdye  anlatimindan
faydalanmalarinin Tiirkge dersi 6gretim programinin amag ve kazanimlariyla
ortistiigli goriilmektedir. Buna bagli olarak bu c¢aligmanin amaci Tiirkge
ogretmenlerinin Tiirk¢e derslerinde dijital hikayeleri kullanmasi icin dijital
hikdye anlatimini 6grenmelerini saglamaktir. Bu calismada nitel arastirma
yontemlerinden olan eylem arastirmast ile desenlenmistir. Aragtirmanin
calisma grubunu 2020-2021 bahar déneminde Kars il ve ilgelerinde gorev
yapan 21 Tiirk¢e O0gretmeni olusturmaktadir. Bu calismanin veri toplama
araglari aragtirmacilar tarafindan olusturulan “Dijital Hikdye Olusturma
Goriisme Formu” ve egitim ve etkinlikler sonunda “Dijital Hikaye
Olusturmay1 Degerlendirme Formu” dur. Elde edilen verileri analizi etmek
i¢in ise i¢erik analizi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen verilere gore tim
egitim ve etkinlikler sonucunda katilimcilar dijital hikdye yazma ile ilgili
gerekli bilgi ve beceriyi kazanmustir.

Anahtar Sézciikler: Tiirk¢e 6gretmeni, dijital hikaye, Tiirkce dersi, eylem

arastirmasi.
DIGITAL STORY CREATION EXPERIENCES OF TURKISH
TEACHERS
Abstract

When the heading “Special Objectives” in the Turkish Teaching
Curriculum are examined, it is seen that there are expressions such as
“developing the skills of researching, discovering, interpreting information and
constructing it in the mind” and “developing the skills of accessing information
from printed materials and multimedia sources, arranging, questioning, using
and producing information”. In other words, it is seen that the use of digital
storytelling by Turkish teachers in Turkish lessons complies with the
objectives and learning outcomes of the Turkish Teaching Curriculum. In this
connection, the purpose of the current study is to enable Turkish teachers to
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learn digital storytelling in order for them to be able to use digital stories in
Turkish lessons. To this end, the study employed action research, which is one
of the qualitative research methods. The study group of the study is comprised
of 21 Turkish teachers working in the city of Kars in the spring term of the
2020-2021 school year. The data collection tools of this study are the “Digital
Story Making Interview Form” and the “Digital Story Making Evaluation
Form” developed by the researchers. The “Digital Story Making Evaluation
Form” was administered after the training and activities had been completed.
In the analysis of the collected data, content analysis was used. According to
the data obtained in the study, as a result of all the training and activities, the
participants gained the necessary knowledge and skills about writing digital
stories.

Keywords: Turkish teacher, digital story, Turkish lesson, action research.

Giris

Hikaye anlatimi, insanlarin etkilesim kurmak i¢in bagvurdugu yontemlerden biridir.
Insanlar hikdye anlatimini sadece iletisim kurmak veya sosyallesmek icin degil aym1 zamanda
Ogreticilerin dgrencilere karmasik gelen fikirleri, kavramlar veya bilgileri daha iyi agiklamak
admna tercih ettigi yollardan biridir. Ciinkii ¢ocuklar iyi kurgulanmis hikayelerden etkilenip
Ogretilmek istenen seye daha kolay ikna olurlar (Eroglu, 2020). Hikéyeler olusturulurken dylesine
siralanmis olaylar yerine, belli bir diizen ve disiplin igerisinde siralanan pargalardan anlamli,
tutarli ve mantikli bir biitlin elde etme c¢abasi olmasi gerekmektedir (Temizkan, 2014).

Hikayeler, gercek veya tasarlanmis olaylarin sozlii veya yazili olarak anlatilmasi (TDK,
tdk.gov.tr), diger bir degisle mekan, zaman ve kisi belirterek ¢ok fazla ayrintiya girmeden anlatim
saglayan edebiyat tiiriidiir (Babacan, 2008). Hikayeler, biyografik, ailevi, ticari, 6gretimsel gibi
farkli amagli kullanilabilmektedir. Farkli amagli kullanilsa da olay, kisi, durum veya belli sartlarin
ele alindig1 kim, ne zaman, ne, nerede ve nasil sorulariin cevap buldugu bir igerik siralamasi
mevcuttur (Chung 2006). Gelisen teknoloji ile beraber hikayeler de farkli bir sekil almistir: Dijital
hikaye anlatimu.

Dijital hikdye anlatiminin en genel tanimi1 hikdye metni ile resim, ses ve video gibi ¢oklu
ortam &gelerinin birlestirilmesidir (Hett, 2012; Robin, 2006). Robin (2006)’e gore dijital
hikayeler ii¢ biiylik grupta toplanabilmektedir: Kisisel, tarihi, bir kavram veya uygulamayla
ilgili bilgi verici. Dijital hikayeler olusturulurken dylesine siralanmis olaylar yerine; bakis agisi,
carpict bir soru, duygusal igerik, sesin kullanimi, miizik, ekonomiklik, hiz gibi dgelere dikkat
ederek olusturmak siirecin daha kolay ge¢mesini saglamaktadir (Robin, 2006). Bu &geleri
kullanarak siirecte tam olarak ne yapilacagini ise Barrett (2009) 6 madde ile dzetlemistir:

1. Hikaye metni yazma

2. Metni seslendirme

3. Hikayeye uygun gorselleri toplama
4. Ses ve gorseller birlestirme

5. Efektleri ve fon miizigini ekleme
6. Sunum ve paylagma

Dijital hikaye anlatimu ile ilgili yapilan baslica dil egitimi konularma bakildiginda okuma
becerisi (Ciftei, 2019; Sentiirk Leylek, 2018 Yilmaz vd., 2017; Hani, 2014), dinleme becerisi
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(Cigerci, 2015; Cigerci ve Giltekin, 2019; Tire Kose, 2019; Verdugo ve Belmonte, 2007),
konugma becerilerisi (Syafryadin vd. 2019; Soler Pardo, 2014; Razmi vd. 2014), yazma becerisi
(Cirali, 2014; Dayan, 2017; Eroglu ve Okur, 2020; Eroglu ve Okur, 2022; Soler Pardo, 2014;
Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015) metafor (Eroglu, 2020a), 6gretmen ve 6grenci goriisleri
(Eroglu ve Okur, 2021; Gordon, 2011; Kocaman-Karoglu, 2016; Uslupehlivan vd., 2017)
calisildigr goriilmektedir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin 6zel amaglar bashgi incelendiginde “bilgiyi
arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin gelistirilmesi” ve “basili
materyaller ile coklu medya kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama,
kullanma ve iiretme becerilerinin gelistirilmesi” (MEB, 2019: 8) ifadelerinin yer aldigi
goriilmektedir. Giincellenen Tiirkge dersi 6gretimin programinda medya okuryazarlifinin ve
teknoloji kullanimimin 6n plana gikarildigi fark edilmektedir. Ornegin ilgili gretim programinin
“T.7.4.2. Bilgilendirici metin yazar. (Ogrencilerin giris, gelisme ve sonug béliimlerinde
yazacaklarini belirleyerek bir metin taslagi olusturmalari, diisiinceyi gelistirme yollarin
kullanmalari, yazili ve ¢oklu medya kaynaklarindan goriislerini destekleyecek kanitlar sunmalar
saglanir.)” (MEB, 2019, s. 46) kazanimi bunun bir 6rnegidir. Tiirkce 6gretmelerinin Tiirkge
derslerinde dijital hikdye anlatimindan faydalanmalarinin Tiirkce dersi 6gretim programinin amag
ve kazanimlariyla Ortiistiigii goriilmektedir. Cesitli duyussal engellerin agilmasinda geleneksel
yazma siirecini teknolojiyle bulusturarak bu siiregte olusabilecek engelleri azaltan pedagojik
araglardan biri de dijital 6ykiilerdir (Copeland ve Miskelly, 2010; Spicer, 2013; Er ve Alyilmaz,
2022). Ozkaya (2020), yaptig1 arastirmada dijital oykiilerin Tiirkge dil becerilerinin gelisimi
iizerinde yiiksek diizeyde bir etkisi oldugunu tespit etmistir. Ayni sekilde Ozkaya’ya gore dijital
hikaye yazma, ¢oklu ortam olusturarak farkli duyulara hitap etmesi bakimindan egitim 6gretim
siirecinde tercih edilebilecek bir yontemdir. Metin, ses gibi Ogelere sahip olmasi1 yoniiyle dijital
hikdye yonteminin dil becerilerinin gelisiminde de kullanilabilecek bir ydntem oldugunu
belirtmistir. Duman ve Gogen (2015), sinif 6gretmenligi boliimiinde okuyan iiniversite 6grencileri
ile yaptiklar arastirmalarinda dijital hik&yenin yaratic1 yazma iizerine etkisini incelemis ve dijital
hikaye yonteminin 6grencilerin akici diisiinmesine katkida bulundugunu belirtmislerdir. Takacs,
Swart ve Bus (2015) yaptiklar1 meta analiz ¢aligmasinda dijital 6ykiileme yonteminin okul dncesi
ve ilkokul 6grencilerinin okuryazarlik becerisine etkisini incelenmis ve ¢oklu ortam 6zellikleri
eklenerek okunan elektronik kitaplarin basili okunan hikaye kitaplarina gore okuryazarlik becerisi
tizerinde daha etkili oldugu sonucuna ulagmiglardir. Yiriik (2017)’tin yaptigi arastirmada
Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital Sykiiler ile degerler egitimi verilmeye ¢alisilmis ve dijital
Oykiilerin 6grenciler tizerinde olumlu etkiler yaratti§i sonucuna ulagilmistir. Yine ayni ¢aligmada
bes farkli branstan 6gretmenle goriigiilmiis her bir 6gretmen bu yontemi kendi derslerinde de
uygulamak isteyeceklerini belirtmislerdir. Hatta baz1 6gretmenler “keske uygulama imkanimiz
olsa” ya da “keske kendimiz de hazirlayabilsek” seklindeki ifadelerle yeterli imkan, teknik bilgi
ve becerilerinin bulunmadigina isaret etmislerdir. Korucu (2020), Web 2.0 teknolojileri ile
desteklenmis dijital hikaye gelistirme ortamini laboratuvar uygulama dersinde kullanan biyoloji
Ogretmeni adaylarinin; dijital hikayeler sayesinde akademik basarilari, sayisal yetkinlikleri ve
sorgulama becerilerinin arttig1 belirlenmistir. Biitiin bu ¢alisma sonuglarina bakildiginda
Ogretmenlerin dijital hikdye olusturmay1 bilmesi ve egitim ortamlarinda kullanmasmin énemli
oldugu disiiniilmektedir. Bu baglamda Tiirkge Ogretmenlerinin de dijital hikaye olusturmay1
6grenme siirecini degerlendirmeleri bu ¢aligmanin temelini olusturmaktadir. Buna baglh olarak bu
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calismanin amacit Tiirkce 6gretmenlerinin dijital hikdye olusturmay1 6grendikleri egitimler ve
etkinlikler ile ilgili goriislerinin alinmasidir.

1. Problem ciimlesi

Bu arastirmanin problem ciimlesi “Tiirkce Ogretmenleri dijital hikdye olusturma
deneyimlerini nasil degerlendirmektedirler?” seklindedir.

1.1. Alt problemler ise;

1. Tiirkce 6gretmenleri dijital hikdye anlatimini kapsayan egitim siireci éncesinde dijital
hikaye kavramu ile ilgili goriisleri nelerdir?

2. Tiirkce 6gretmenlerinin yazi yazma deneyimleri ne durumdadir?
3. Tiirkge 6gretmenleri teknoloji hangi amaglar igin kullanmaktadirlar?

4. Tirkce Ogretmenlerinin dijital hikdye anlattmin1 kapsayan egitim siirecinden
beklentileri nelerdir?

5. Tiirkge 6gretmenlerinin egitim siireci sonunda beklentileri karsilanmig midir?

6. Tiirkce Ogretmenleri egitim siireci tamamlandiktan sonra dijital hikayeleri egitim
ortaminda kullanmay1 isterler mi?

7. Tiirkge 6gretmenlerine gore bu egitim siirecinin giiclil yanlar1 nelerdir?
8. Tiirkce 6gretmenlerine gore bu egitim siirecinin zayif yanlari nelerdir?

9. Tiirkge dgretmenleri egitim sonunda kendilerinin olusturduklari dijital hikayeleri nasil
degerlendirirler?

2. Yontem

Bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden olan eylem arastirmasi ile desenlenmistir.
Eylem arastirmas siire¢ odaklidir. Belirli bir siirecin kendi ortami i¢inde uzun bir siire ¢alisilmast
ve odaklanilan soruna iligkin veri toplanmasi s6z konusudur. Béylece soruna iligkin gelismeler,
degisimler ve ortamda yer alan bireylerle etkilesimler ayrintili ve derinlemesine anlasilabilir
(Yildirrm ve Simgek, 2006). Ayrica bu c¢aligma eylem arastirmasi tiirlerinden
“teknik/bilimsel/igbirlik¢i” eylem aragtirmasidir. Bu yaklasimda amag¢ daha 6nceden belirlenmis
kuramsal bir ¢erceve i¢inde bir uygulamayr degerlendirmektir. Bu yaklasimda arastirmaci ile
uygulayici arasinda uygulama siirecine iligkin yogun bir etkilesim vardir (Yildirim ve Simsek,
2006). Bu galismada, bir hafta boyunca dijital hikaye egitimi verilen Tiirk¢e 6gretmenlerinin bu
alanla ilgili gelisimleri tespit edilmistir. Egitim ve etkinlikler boyunca arastirmaci ve egitmenler
calisma grubuyla yogun etkilesim i¢inde olmuslardir.

2.1. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021 bahar déneminde Kars il ve ilgelerinde gorev
yapan 21 Tiirk¢e 6gretmeni olusturmaktadir (10 kadin 11 erkek). Katilmak isteyen 6gretmenler
projenin web sayfasinda yer alan formu doldurarak basvuru yapmuslardir. Bagvuru sayfasi
asagidaki kriterlere gore hazirlanmigtir.

(i) Daha once benzer tiirden bir egitim projesine katilmamis olma,

(i1) Katilim istegini gerekcelendirme,
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(iii) Projeye katilimin1 engelleyecek bilinen bir saglik problemi olmama.

Aym zamanda projenin web sayfasinda yer alan olan asagidaki puanlama tablosu esas
alinarak 6gretmenler segilmistir.

(iv) Caligma yili: 1-5 y1l: 1 puan, 6-10 y1l: 3 Puan, 11-15 y1l: 5 Puan, 16 ve iizeri: 7 puan.
(v) Yiiksek lisans siirecinde olanlar ya da tamamlamis olanlar 5 puan.

Basvuru kriterleri g6z 6niine alinarak kesin katilimci listesi olusturulmustur. Olusturulan
listeye dayanarak Ogretmenlerle iletisim kurulmus ve proje etkinliklerine katilmalarim
engelleyecek bir durum olup olmadig: sorularak kesin katilimci listesi web sitesinde ve sosyal
medya hesaplarinda paylasilmistir.

2.2. Veri Toplama Araci

Bu calismanin veri toplama araglar1 aragtirmacilar tarafindan olusturulan “Dijital Hikaye
Olusturma Goriisme Formu” ve egitim ve etkinlikler sonunda “Dijital Hikdye Olusturmayi
Degerlendirme Formu” dur. Formlar arastirmacilar tarafindan olusturulan gériisme sorularini ve
demografik bilgileri icermektedir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formlari, arastirma dncesi dort
acik uglu soru ve arastirma sonrasi bes agik uclu soru olarak tasarlanmis ve iki Tiirkge egitimi
alan uzmaninin goriisli alarak ilgili yerlerde diizenlemeler yapilmustir.

2.3. Verilerin toplanmasi ve analizi

Arastirma verilerini toplamak igin “Tiirkce Ogretmeleri Dijital Hikayelerle Kars’t
Anlatiyor” isimli TUBITAK 4005 projesi etkinliklerine baslamadan 6nce katilimcilar igin
hazirlanan goriisme sorularina ait formlar dagitilmis ve 15 dakika siire verilerek doldurmalari
istenmistir. Katilimcilara etkinliklerin son giinii tekrar bir goriisme formu dagitilmis ve 20 dakika
stire verilerek doldurmalari istenmistir. Elde edilen goriisme formlari ile arastirmanin verileri
toplanmustir.

Elde edilen verileri analizi etmek icin ise igerik analizi kullanilmustir. Icerik analizi,
toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulagsmay1 hedeflemektedir (Yildirim ve
Simsek, 2013). Buna bagli olarak birbiri ile iligkili kavramlar ve temalar bir araya getirilmistir.

2.4. Arastirma Siireci

“Tiirkge Ogretmeleri Dijital Hikayelerle Kars’1 Anlatiyor” isimli TUBITAK 4005 projesi
11 - 17 Eyliil 2020 tarihleri arasinda gergeklesmistir. Egitim ve etkinlikler asagidaki sekilde
planlanip uygulanmstir;

Tablo 1. Egitim ve Etkinlik Takvimi

Etkinlik Ad1/ Faaliyet Etkinlik icerik
Tarihi
Arantyor 11.09.2020 3 dakika i¢inde ¢ok kisiyi yakindan tanima, mahlas iiretme ve

mahlaslar1  ile  kigileri  eslestirme  gibi  etkinlikler
gergeklestirilmistir.  Boylece  katilimcilarin = birbirlerine,
egitimciye ve ortama aligmalar1 saglanmis, kendilerini ifade
edecekleri glivenli bir ortam olusturulmustur.

Egitim Her Yerde 11.09.2020 Tarihi ve kiltirel mekénlarin egitimde kullanimina iligkin
farkindalik olusturmak ve bu mekanlarda gergeklestirilebilecek
etkinlikler gelistirmek bu oturumun kazanimlarindandir.

Dijital Hikaye Nedir? 12.09.2020 Katilimeilarin konu ile ilgili fikir sahibi olmalar1 saglanmistir.

TFEF
Uluslararas: Tiirk¢e Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Say: 12/4 2023 s. 1775-1791, TURKIYE



1780

Selma ERDAGI - Aysun EROGLU

Yazma Tirleri ile Grup 12.09.2020 Yaratici yazma ¢aligmalar1 yapilmistir.

Caligmasi1 Yapmak

Cocuklarin Egitim ve 12.09.2020 Katilimcilar tarafindan yazilacak hikayelerde kahramanlarin

Gelisiminde Masallar olumlu bir benlik hissi gelistirmeleri, sorunlara ¢6ziim tiretmeyi
Ogrenmeleri, olumlu degerler olusturmalar1 hedeflenmistir.

Egitimde Hikayelerin 12.09.2020 Tiirk Edebiyatindaki 6nemli hikdye yazarlarina deginilmistir.

Onemi. Hikaye ve hikdye anlatiminin 6nemi, derslerde etkili ve anlamli
bir sekilde nasil kullanilacagi hakkinda bilgi verilmistir. Kars
iline ait hikayeler, efsaneler ve diger edebi tiirlerden Srnekler
sunulmustur.

Microsoft Photostory3 13.09.2020 Microsoft PhotoStory3 programini nasil kullanacaklari yine

Nedir? verilen  “Microsoft  PhotoStory3  nedir?”  egitimiyle
katilimcilara dgretilmistir.

Dijital Hikdye Metni 13.09.2020 Giin katilimcilarin hikdye metnini olusturmasi saglanmistir.

Yaziyoruz Egitmen hikayelerin projeye uygun olmasi igin gerekli
doniitleri vererek hikdye metinlerinin olusmasini saglamustir.

Kars't Taniyalim” ve 14.09.2020 Cumhuriyet donemi Kars’ta Ekonomi, Ulasim ve Saglik

“Ani Harabeleri Gezisi Kars’in cografyasi ve ekonomisi hakkinda bilgi verilmistir.

Dijital Hikaye 14.09.2020 Katilimcilarin hikayelerine uygun gorsellerin toplanmasi igin

Gorsellerini yapilan Kars gezilerinde egitmen katilimcilarin yaninda olmus

Topluyoruz ve hikayelere uygun gorsellerin toplanmasina yardimct
olmustur.

Gorsellerin ve Miizigin  15.09.2020 Bu etkinlikle dgretmenler miizik, resim, drama gibi sanatsal

Dili uygulamalar1 kullanarak grup c¢aligmasi iginde baglam
olusturma calismasi yapmuslardir. Baglam olustururken
kullanilan sozciik listesi, gecis ve baglanti ifadeleri ile s6z
varlig1 zenginlestirme etkinligi de yapilmistir.

Anlat Bize 15.09.2020 Ogretmenler verilen konulardan hareketle duygu ve
diistincelerini  yaratici  konusma becerisiyle ifade etme
caligmalar1 yapmuglardir.

Dijital Hikdye Akis 14.09.2020 Katilimcilardan akis semasi olusturmalarimi  isteyerek

Semasi Olusturuyoruz katilimcilarin dijital hikayelerini olusturmadan dnce son bir kez
bir biitiin olarak her seyi gérmelerini ve diizeltilmesi gereken
yerleri diizeltmelerini istemistir.

Dijital Hikayemizi 16.09.2020 Bir sonraki giin katilimcilarin Microsoft PhotoStory3

Olusturuyoruz” programina gorselleri aktarmasi, metni seslendirmeleri, efekt

kullanmalar1 ve miizik olusturmalar1 saglanmigtir. Seslendirme
asamasinda egitmen katilimcilart tek tek dinlemis telaffuz,
vurgu ve tonlamasinda hata olanlarin tekrar seslendirme
yapmasina yardimci olmustur. Dijital hikayeleri olusturma
asamasinda  tim  Ogelerin  Dbirlestirmesinde  egitmen
katilimcilarin {riinlerine son sekli vermelerine kadar her
asamay1 incelemis ve katilimeilarin da memnun oldugu noktada
dijital hikayelerine son sekli vermelerini saglamistir.
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3. Bulgular
Arastirma bulgular alt problemlere gore tablolar seklinde verilmistir.
3.1. Birinci alt probleme iliskin bulgular

Birinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Dijital hikdye deyince akliniza ne geliyor?”
sorusu sorulmus ve katilimeilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. “Dijital Hikaye Deyince Akliniza Ne Geliyor?” Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar f

Dijital hikaye Hikayelerin dijital ortamda sunulmasi 20
Yeni bir edebi tiir 1

Toplam 21

Katilimcilara dijital hikaye kavramu ile ilgili diisiinceleri soruldugunda bir katilimer harig
tim katilmcilara gore hikayelerin dijital ortamda sunulmasi dijital hikaye kavramini
olusturmaktadir.

K1 “Hikayeleri dijital ortamda insanlara sunmak olarak algiliyyorum.”

K3 “Geleneksel hikdyelerin ses, goriintii esliginde dijital ortamda anlatilmast ve
aktarilmasidwr.”

K15 “Hikayelerin gesitli teknolojik aletler kullanilarak olusturulmasi diye diigiiniiyorum.
Yani basili olarak kullandigimiz masal, hikdye vs. gibi metin tiirlerinin seslendirilmesi aklima
geliyor.’

’

3.2. ikinci alt probleme iliskin bulgular

Ikinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Yazi yazma deneyiminiz var mi, neler
yazarsiniz?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. “Yaz1 Yazma Deneyiminiz Var mi, Neler Yazarsiniz?” Sorusuna Ait Bulgular
Tema Kodlar f

Siir
Oykii
Deneme

Yazma deneyimi Sinif i¢i etkinliklerde
Makale
Soru
Fabl
Giinliik
Bildiri
Derleme
Yok

WoRrRRPRRWOWWEDIN

Toplam 8

Tablo 3’e bakildiginda katilimcilarin kendi yazi yazma deneyimlerinin hangi edebi tiirler
iizerine oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin en ¢ok siir (7) ve oykii (7) edebi tiirlinde, en az ise
fabl, giinliik, bildiri ve derleme edebi tiiriinde ¢alismalar yaptiklari ve 6 kisinin de boyle deneyime
sahip olmadig1 goriilmektedir.

K7 “Deneme, siir, masal, fabl, kiiciik kompozisyon ¢alismalarina katildim, Milli Egitim
Bakanligi denemelerine soru yazdim. Hemen hemen tiim tiirlerde yazi yazdim.”

K9 “Ogrencilerimle birlikte Tiibitak 4006 kapsaminda iki adet siir kitabi ¢ikardik.”
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K10 “Yazma deneyimlerim var. Daha ¢ok siir yaziyorum. Kisa hikdyeler yaziyorum.
Deneme tiiriinde yazma ¢alismalarim da var.”

3.3. Ugiincii alt probleme iliskin bulgular

Ucgiincii alt problem kapsaminda katihimcilara “Teknolojiyi hangi amaglar igin
kullanirsiniz?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. “Teknolojiyi Hangi Amaglar I¢gin Kullanirsimz?” Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar f
Egitim ortaminda
Sosyal medya

Teknoloji kullanim Haber

amaglari Bilgi aligverisi
Kisisel gelisim
Iletisim
Aragtirma
Sanatsal faaliyetler
Aligveris

=
()]

AP DNDOWWOILOTN

Toplam 3

Tablo 4’¢ bakildiginda katilimcilarin teknoloji kullanim amaglari arasinda en ¢ok
egitimin oldugu goriilmektedir. En az arastirma, sanatsal faaliyetler ve alis veris i¢in kullandiklar
goriilmektedir.

K13 “Giindemi takip etme amacl sosyal medyay: kullaniyorum. Ogrencilerime daha
yararl olabilmek igin her tirlii teknolojik imkdnlari arastirip sinif ortamina uyarlamaya
calistyorum.”

K19 “Osrencilerime sinav sorulart hazirlarken ve ozellikle icinde bulundugumuz bu
donemde uzaktan egitimi daha verimli hale getirmek amaciyla.”

K20 “Sosyal iletisim ve arastirma diyebilirim.”
3.4. Dordiincii alt probleme iliskin bulgular

Dordiincii alt problem kapsaminda katilimcilara “Bu egitime katilma amaciniz nedir?”
sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. “Bu Egitime Katilma Amaciniz Nedir?” Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar f
Kisisel ve mesleki gelisim 17
Dijital hikaye olusturmay1 6grenmek 10
Aragtirmadan Egitim ortaminda kullanabilmek 6
beklentiler Etkilesimli egitim ortami 5
Farkli bakis agilar1 kazanmak 4
Ortaya {irlin ¢ikarmak 2
Sehri tanimak 1
Yazma becerilerini artirmak 1
Teknolojiyi verimli kullanmak 1
Toplam 47

Tablo 5’e bakildiginda katilimcilarin bu arastirmaya katilim amaglart ve beklentileri
goriilmektedir. Tiirk¢e 6gretmenlerinin en gok kisisel ve mesleki gelisim (17) saglamak ile dijital
hikaye olusturmay1 6grenmek (10) igin katilim sagladiklar1 goriilmektedir.

K14 “Mesleki gelisimimde yeni seyler ogrenmek. Ogrencilerime aktarmak. Egitimde
teknolojiyi kullanmak ve yine bunu yeni nesile aktarabilmek.”
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K16 “Bilgi, deneyim ve hayal diinyamin zenginlesmesini saglayacak etkinliklere asla
hayir demezdim. Ayni zamanda bakis acimizi farklilastirmasi giizel olur.”

K8 “Kendimi bu konuda yetkin hissedebilecegim bir noktaya gelmek isterim. Giizel
dostluklar kurmak da hediyesi olur.”

3.5. Besinci alt probleme iliskin bulgular

Besinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Egitim siirecindeki etkinlikler
beklentilerinizi karsiladi mi1?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo
6’da verilmistir.

Tablo 6. “Egitim Siirecindeki Etkinlikler Beklentilerinizi Karsiladi M1?” Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar f

[
o

Egitim ve etkinliklerin etkililigi
Dijital hikaye yazma
Meslektaslarimla etkilesim
Yeni bakis agilari

Egitim ve etkinlik goriisleri Bilgi tazeleme
Keyifli ve akict
Egitmenler
Kars’1 yakindan tanimak
Yazma becerisi
Yaratici
Uygulanabilir
Ozgiin

P P P P PPN DN DD WO

Deneyimler

Toplam

w
N

Tablo 6’ya bakildiginda katilimeilarin aragtirma siirecine iligskin egitim ve etkinlikleri
etkili bulduklari (10), dijital hikaye olusturmay1 (5) 6grendikleri goriilmektedir.

K2 “Ogrendigim program, hocalardan aldigimiz egitimler bazilarini bilmis olsam dahi
yine de ¢ok giizeldi.”

K3 “Kars’t yeteri kadar tanmima ve anlatma firsati buldum. Aym havuzda yiizdiigiim
arkadaglarimla beraber etkinlik yapmak beni ¢ok mutlu etti. Yeni bakis agilart kazandim.
Katildigim ilk projeydi. O agidan fazlaca énemliydi. Girecegim diger projeler icin bana onayak
oldu.”

K6 “Projeye katilmadan dnce ¢ok fazla bilgi sahibi degildim. Egitim ve etkinligin tek
boyutlu olacagini sanmistim ancak dijital hikayecilikle beraber farkl bircok etkinlikler de yaptik.
Bu agidan beklentilerimden daha fazlasiyla karsilastim bu projenin yazma becerime katk
sundugunu soyleyebilirim.”
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3.6. Altinci alt probleme iliskin bulgular

Altinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Egitim sonunda dijital hikayeleri nerelerde
kullanmay1 diistinliyorsunuz?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo
7’de verilmistir.

Tablo 7. “Egitim Sonunda Dijital Hikayeleri Nerelerde Kullanmay1 Diisiiniiyorsunuz?” Sorusuna Ait

Bulgular
Tema Kodlar f
Egitim ortaminda 19
Caligma sonrasi ¢aligma planlari Yasam Oykiileri 1
Giinliik hayat 1
Toplam 21

Tablo 7’ye bakildiginda katilimcilarin nedeyse tliimii edindikleri bilgi ve tecriibeleri
bundan sonraki siirecte egitim ortaminda kullanmay1 planladig1 goriilmektedir.

K2 “Ogrencilerime bu programla istedikleri hikdyeler, yasam dykiileri vs. yazdirabilirim.
Sene sonlarinda ogrencilerime yil boyunca yaptiklarimizi ammsatan bir icerik sunabilirim.
Pansiyonlu okulda c¢alistigim icin ogrencilere yasadiklari koyleri anlatan paylasimlar

>

hazirlatabilirim.’

K5 “Dijital hikdye yazimi konusunda oncelikle derslerimde kullanabilecegim bir

>

materyal hazirlamayt diigiiniiyorum.’

K7 “Ogrencilerime de yeni hikdyelerini bu sekilde yazmalari konusunda bilgiler
verecegim. Yiiz yiize egitim basladiginda ilk yapacagim etkinlikler arasinda yerini alacak.”

3.7. Yedinci alt probleme iliskin bulgular

Yedinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Katildiginiz egitim siirecinin giiglii
yanlar1 nelerdir?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 8’de
verilmistir.

Tablo 8. “Katildigimiz Egitim Siirecinin Giiglii Yanlar1 Nelerdir?” Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar
Egitmenler ve proje ekibi
Egitimi basarili bulma
Etkilesimli olma
Yenilik¢i olma
Farkindalik olusturma
Caligmanin giiglii yonleri Deneyim kazanma
Kars’1 tanimak
Dijital hikdye yazmay1 6grenme
Konuyu gii¢lii bulma
Hedef kitleyi dogru bulma
Ozgiin bulma
Akilda kalict olmast
Planli olmasi
Yaratici olmast
Teknolojik imkanlar

WhRrRPRRRPRRPRRPRPRPREPNONNOMN DO O

Toplam 1

Tablo 8’e bakildiginda katilimcilarin yer aldiklar1 bu ¢alismanin giiclii yonleri olarak
sirasiyla en ¢ok egitmenleri ve proje ekibini (6), verilen egitimi (6) ve etkilesimi (4) bildirdikleri
goriilmektedir.
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K13 “Hocalarimin bilgisi ve tecriibesi, bunlart bizlere aktarmalar: projenin en gii¢lii
yaniydi.”

K14 “Projede herhangi bir zayif yone gérmedim. Tiim siire¢ gayet planli ve basarl gecti
diyebilirim.”
K16 “Rehberlik yapan hocalarimizla iletisimimiz giicliiydii. Calisma ortamimiz rahatti.”

K19 “Proje ekibinin giiler yiizlii, bize olan ilgi ve destekleri bu projenin giiglii yoniiydii
diyebilirim.”

3.8. Sekizinci alt probleme iliskin bulgular

Sekizinci alt problem kapsaminda katilimcilara “Katildiginiz egitim siirecinin zayif
yanlart nelerdir?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait cevaplar siniflanarak Tablo 9°da
verilmistir.

Tablo 9. “Katildigimiz Egitim Siirecinin Zay1f Yanlar1 Nelerdir?” Sorusuna Ait Bulgular

—

Tema Kodlar

Zamanin kisitl olmasi

Bazi egitimlerin siralamasi
Caligmanin zayif yonleri Photostory3 programinin eksik yanlar

Salgin donemi

Rehber eksikligi

Gezilerin siirlilig:

Zamanin uzun olmast

Gorsel toplama

PR RERNOMNNDWDOG

Toplam 9

Tablo 9’a bakildiginda katilimcilarin yer aldiklari bu c¢alismanin zayif yonleri olarak
sirasiyla en ¢ok zamanin kisitli olmasi (5), bazi egitimlerin siralamasi (4) ve Photostory3 programi
(3) cevaplarmi verdikleri goriillmektedir.

K7 “Gorsel toplama zamammiz daha uzun tutulabilirdi.”

K9 “Yapilan ¢aliyma daha uzun bir zaman diliminde yapimaliydi. Konu paylagimi
vapumasi daha etkili bir dijital hikdye yazmamizi saglayabilirdi. Gezi ¢alismalarinin
zenginlestirilmesi de etkili olabilirdi.”

K16 “Projenin daha genis bir zaman dilimine yayilmasi gerekiyordu. Evde de ¢alismaya
devam ettigim halde hikdyemi bitirmem zor oldu. Hikdye icin gorsel toplama konusunda zorluklar

’

cektim.’
3.9. Dokuzuncu alt probleme iliskin bulgular

Dokuzuncu alt problem kapsaminda katilimcilara “Olusturdugunuz dijital hikayeleri
degerlendirecek olursaniz neler sOylemek istersiniz?” sorusu sorulmus ve katilimcilara ait
cevaplar siniflanarak Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 10. “Olusturdugunuz Dijital Hikayeleri Degerlendirecek Olursamiz Neler Soylemek Istersiniz?”
Sorusuna Ait Bulgular

Tema Kodlar f
Hikayeyi begenme 10
Gorselleri zayif bulma 8

Katilimeilarin 6z degerlendirmesi Daha iyisinin olabilecegini diisiinme 5
Kelime sinirinda zorlanma 4
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Seslendirmeyi zayif bulma 4
Stirenin sinirl olmasi 2
Hikaye olusturmada zorlanma 2
Miizik olusturmada zorlanma 2
Fotograf gegislerini begenmeme 1
Yaratici unsurlar1 begenmeme 1
Toplam 39

Tablo 10’a bakildiginda katilimcilarin kendilerinin olusturduklar dijital hikayeler ile
ilgili sirasiyla en ¢ok dijital hikayelerini begendiklerini (10), gorselleri zayif bulduklarini (8) ve
daha iyisinin olabilecegini diigiindiiklerini (5) ifade etmislerdir.

K1 “Hikdyemi begendim. Tam olarak ortaokul seviyesindeki bir ogrenciye uygun
oldugunu diigiiniiyorum. Pedagojik agidan da ¢ocugun i¢ diinyasina zarar vermeyecek ifadeler
kullandigimi  sanmiyorum. Siire ve kelime stkintist oldugu icin belki tam anlamiyla olay
detaylandirmams olabilirim.”

K4 “Acikcast begenmedim. Daha iyi, daha zengin bir oykii yazabilirdim. Oldukca

’

didaktik bir eser ortaya ¢ikardim. Gorsel zenginligim ise gene pek asagilarda.’

K6 “Siirecin sonunda nihayet hikdyelerimizi olusturduk. Siirecte olusturdugum hikdyede
zaman zaman yorucu olsa da keyifliydi. Projenin heniiz basindayken béyle bir iiriin ortaya
ctkarabilecegimi tahmin etmemigtim. Gelistirilmesi gereken yerle olmasina ragmen basarili
buldum yine de.”

4. Sonug ve Tartisma

Arastirma kapsaminda, Tiirkce 6gretmenlerinin dijital hikdye olusturma deneyimlerini
nasil degerlendirdikleri incelenmistir. Elde edilen sonuglar alt problemler gz Oniine alinarak
alanyazindaki ilgili ¢alismalarla iliskilendirilmistir. Ilk dort alt problem arastirma siireci
baslamadan 6nce sorulan sorulara, diger alt problem ise siirecin bitisinde sorulan sorulara ait
sonugclari igermektedir.

Tirkge Ogretmenlerinin hazirbulunusluk seviyelerini goérmek icin dijital hikaye
kavraminin ne olabilecegi ile ilgili soruya 21 katilimciin 20’si “hikayelerin dijital ortamda
sunulmas1” cevabini vermistir. Dijital hikayeler, hikdye metninin resim, ses ve video gibi ¢oklu
ortam Ogelerinin birlestirilmesi olusmaktadir (Hett, 2012; Robin, 2006). Dolayisiyla
katilimcilarin tahminlerinin dogru oldugu ve bu kavramdan haberdar olduklar1 sdylenebilir.
Kavramdan haberdar olan katilimcilar dijital hikayelerin nasil olusturulduguna dair fikir sahibi
olmadiklarini da dile getirmislerdir. Bunun yan1 sira katilimcilarin hangi alanlarda daha fazla
yazma caligmalarinin oldugunu 6grenmek icin sorulan soruya ilk iki sirada siir (7) ve hikaye (7)
cevaplar1 verildigi goriilmektedir. Dijital hikdyelerin temelini, geleneksel hikaye metinleri
olusturmaktadir (Frazel, 2010; Robin, 2006; Stojke, 2009). Buna bagli olarak dijital hikaye
olugturmanin ilk asamasi olan hikdye metni yazma konusunda deneyimi olan Tiirkce
Ogretmenlerinin bu siirecten keyif aldiklarini sdylemesi ve yazi yazmaktan sikayet etmemelerinin
yazi yazma deneyimine sahip olmalari ile iliski oldugu sdylenebilir.

Katilimeilar teknolojiyi en ¢ok egitim ortamlarinda kullandiklarini bu egitim siireci
bittikten sonra da dijital hikayeleri egitim ortaminda kullanmak istediklerini ifade etmislerdir.
Dijital hikayelerin derslerde kullanilmak i¢in ideal oldugu, dersleri daha zengin ve verimli bir
hale getirdigi, 6grenmede kaliciligr sagladigi yapilan arastirmalarla desteklenmistir (Cigerci,
2015; Ciftci, 2019; Dayan, 2017; Eroglu ve Okur, 2020; Eroglu ve Okur, 2021; Frazel, 2010;
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Robin, 2006; Stojke, 2009; Yamag, 2015). Atatekin, Istanbullu, ve Korkmaz (2023),
arastirmalarinda deyim ve atasozlerini somutlagtirmada dijital hikaye kullaniminin 6grenci
basarisina etkisi incelenmis ve deney grubuna yonelik olugan istatistiksel farkin anlamli oldugu
belirlenmistir. Polater (2019), yaptigi calismasinda dijital hikayelerin Ogrencilerin derse
katilimlarini ve motivasyonlarini artirdigi, 6ykii yazma, bilgisayar, yaratici diistinme becerilerini
gelistirdigi, isbirlikli calisma ve iletisim becerilerine katki sagladigi sonucuna varmustir.
Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017), arastirmalarinda bir ¢evre egitimi ¢alistayina
katilan 6gretmen adaylarinin dijital hikaye olusturma deneyimlerini inceleyerek dijital 6ykiileme
yontemine iligkin diislincelerini ortaya cikarmayi ve bu siiregte karsilagtiklari sorunlari
arastirmay1 amaglamislardir. Elde edilen bulgulara gore 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme
yonteminin 6grenme Ogretme siirecinde aktif olarak kullanilabilecegini diisiindiikleri
belirtilmistir. Buna bagli olarak katilimcilarin bu cevaplarinin alanyazin arastirmalartyla
ortiistiigii soylenebilir.

Katilimcilar bu egitim siirecinden en ¢ok kisisel ve mesleki gelisim gostermeyi ve dijital
hikaye olusturmay1 6grenmeyi beklediklerini ifade etmislerdir. Egitim siirecinin sonunda sorulan
soruya en ¢ok egitim siirecinin etkili ve verimli gegtigi ile dijital hikdye olusturmay1
ogrendiklerini sOyledikleri cevaplar vermislerdir. Dolayisiyla siireg basindaki beklentilerinin
stire¢ sonunda karsilandigini1 kendileri dile getirmislerdir. Bununla birlikte egitim siirecinin en
giiclii yonleri olarak verilen cevaplarin basinda egitmenler, egitim siirecinin kendisi gelirken
egitim siirecinin en zayif yonleri olarak verilen cevaplarda zamanin kisitli olmasi, egitimlerin
siras1 ve Photostory3 programnin eksikleri 6n plana ¢ikmustir. Ogretmenlerde yemek molasinda
yapilan goriismelerde zaman kisitliginin egitim ve etkinliklerle ilgili olmadig1, ancak eglence ve
gezi i¢in biraz daha zaman olusturulabilecegini diisiindiiklerini dile getirmislerdir. Diger zayif
yon olarak Photostory3 programinin sinirli sayida efekt, miizik vb. sahip olmasi probleminin
alanyazinda bu programi kullanilan diger ¢alismalarda da yasandigi tespit edilmistir (Baki 2015;
Demirer, 2013; Eroglu ve Okur, 2021; Sadik, 2008).

Yapilan caligmalara da bakildiginda dijital hikdye c¢aligmalariin dil becerileri ve diger
ogretiler i¢in olumlu sonuglar dogurdugu goriilmektedir. i¢cinde bulundugumuz dijital cagda
egitim ve Ogretimin de dijital araglar kullanilarak yapilmasi artik kaginilmaz bir gercektir. Bu
sebepledir ki hem 6gretmenlerin hem de 6gretmen adaylarinin dijital hikdye yazmay1 bilmesi
egitim ortamin1 hem zenginlestirecektir hem de verimliligi artiracaktir denilebilir. Bu ve buna
benzer yani hem 6gretmen adaylarina hem de 6gretmenlere verilecek olan dijital hikdye yazma
egitimleri fakli gruplara fakli illerde yapilabilir. Boylelikle daha fazla sayida 6gretmen dijital
hikaye yazmada yetkin hale gelebilir.
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Extended Abstract

Storytelling is one of the ways used by people to interact. People use storytelling not only for
communicating or socializing, but it is also one of the ways preferred by instructors to better explain ideas,
concepts or information that may seem complicated to students. Along with the developing technology, the
stories have also taken a different shape: Digital storytelling. The most general definition of digital
storytelling is the combination of story text and multimedia elements such as pictures, audio and video.
Barrett (2009) summarized the digital story creation process in 6 steps:

1. Writing the script, 2. Vocalizing the text, 3. Gathering images suitable for the story, 4.
Combining audio and visuals, 5. Adding effects and background music, 6. Presenting and sharing. When
the heading “Special Objectives” in the Turkish Teaching Curriculum are examined, it is seen that there are
expressions such as “developing the skills of researching, discovering, interpreting information and
constructing it n the mind” and “developing the skills of accessing information from printed materials and
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multimedia sources, arranging, questioning, using and producing information”. In other words, it is seen
that the use of digital storytelling by Turkish teachers in Turkish lessons complies with the objectives and
learning outcomes of the Turkish Teaching Curriculum. In this connection, the purpose of the current study
is to enable Turkish teachers to learn digital storytelling in order for them to be able to use digital stories in
Turkish lessons.

The problem statement of this study is “How do the Turkish teachers evaluate their digital story
making experiences?”

The sub-problems of the study are as follows;

1. What are the opinions of the Turkish teachers about the concept of digital story before the
training process involving digital storytelling?

2. What is the writing experience of the Turkish teachers?
3. For what purposes do the Turkish teachers use technology?

4. What are the expectations of the Turkish teachers from the training process involving digital
storytelling?

5. Have the expectations of the Turkish teachers been met at the end of the training process?

6. Do the Turkish teachers want to use digital stories in the educational environment after the
training process has been completed?

7. According to the Turkish teachers, what are the strengths of this training process?
8. According to the Turkish teachers, what are the weaknesses of this training process?
9. How do the Turkish teachers evaluate the digital stories they created at the end of the training?

The study employed action research, which is one of the qualitative research methods. In this
approach, the aim is to evaluate an application within a predetermined theoretical framework. In this
approach, there is an intense interaction between the researcher and the practitioner regarding the
application process (Yildirim and Simsek, 2006). The study group of the study is comprised of 21 Turkish
teachers working in the city of Kars in the spring term of the 2020-2021 school year. The data collection
tools of this study are the “Digital Story Making Interview Form” and the “Digital Story Making Evaluation
Form” developed by the researchers. In the analysis of the collected data, content analysis was used. Within
the context of the study, it was examined how Turkish teachers evaluated their digital story making
experiences. The results obtained were associated with the related studies in the literature by considering
the sub-problems. Microsoft Photostory3 was used to create the digital stories during the research process.

The participants stated that they mostly use technology for educational purposes and that they want
to use digital stories in the educational environment after the training process is over within the scope of
the sixth sub-problem. It has been supported by studies that digital stories are ideal for use in lessons, make
lessons more attractive and efficient and increase retention (Cigerci, 2015; Ciftci, 2019; Dayan, 2017,
Eroglu and Okur, 2020; Eroglu and Okur, 2021; Frazel, 2010; Robin, 2006; Stojke, 2009; Yamag, 2015).
Thus, this finding of the study concurs with the literature.

According to the data obtained in the study, as a result of all the training and activities, the
participants gained the necessary knowledge and skills about writing digital stories. In the literature, studies
on digital stories revealed positive results in terms of the development of language skills and some other
skills. For this reason, it can be said that both teachers and pre-service teachers’ knowing how to write
digital stories will both enrich the educational environment and increase productivity. Similar digital story
writing trainings can be given to both teachers and pre-service teachers in different provinces. Thus, more
teachers can become competent in writing digital stories.
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